P01 - Trazar un eneagono regular inscrito en la circunferencia dada mediante el método general.

P02 - Trazar un eneagono regular a partir del lado AB dado mediante el método general.
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P03 - Trazar un triangulo equilatero inscrito en
la circunferencia.
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P04 - Trazar un cuadrado inscrito en la
circunferencia.

P05 - Trazar un pentagono inscrito en la
circunferencia.

P06 - Trazar un hexagono inscrito en la
circunferencia.
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PQ7 - Trazar un heptagono inscrito en
la circunferencia.

P08 - Trazar un octégono inscrito en la
circunferencia.

PQ9 - Trazar un eneagono inscrito en la circunferencia.

P10 - Trazar un decagono inscrito en la
circunferencia.
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P11 - Trazar un triangulo equilatero dado el P12 - Trazar un cuadrado dado el lado a.

lado a.

P14 - Trazar un hexagono dado el lado a.
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P15 - Trazar un heptagono dado el lado a. E E
-

P16 - Trazar un octégono dado el lado a.

P17 - Trazar un eneagono dado el lado a.

P18 - Trazar un decagono dado el lado a.
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